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Ubersicht iiber die Lernfelder fiir den Ausbildungsberuf
Mediengestalter Digital und Print und Mediengestalterin Digital und Print

Lernfelder Zeitrichtwerte
in Unterrichtsstunden
Nr. 1. Jahr 2. Jahr 3. Jahr
1 |Printprodukte nach Kundenvorgaben gestalten 80
2 | Digitale Medienprodukte nach Kundenvorgaben 80
gestalten und realisieren
3 |Daten crossmedial aufbereiten 80
4 | Daten crossmedial ausgeben 80
5 | Printprodukte konzipieren, gestalten und realisie- 80
ren
6 |Digitale Medienprodukte konzipieren, gestalten 80
und realisieren
7 |Medien aus Datenquellen zu einem Medienprodukt 40
zusammenfuhren
8 |Logos entwickeln und in Gestaltungskonzepten 80
projektorientiert umsetzen
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Nr. 1.Jahr | 2.Jahr | 3.Jahr

Fachrichtung Projektmanagement

9a | Marketingmalnahmen entwickeln 80

10a | Betriebliche Arbeitsprozesse organisieren 80

11a | Projekte konzipieren und organisieren 120

Fachrichtung Designkonzeption

9 | kundenwiinsche analysieren und Entwurfe 80
visualisieren

10b Medienubergreifende Gestaltungsideen entwickeln 80
und visualisieren

11b Designkonzepte projektorientiert entwickeln, 120
visualisieren und prasentieren

Fachrichtung Printmedien

9c¢ | Qualitatsstandards umsetzen 80

10c | Farbmanagement anwenden 80

11c | Printmedienprojekte realisieren 120

Fachrichtung Digitalmedien

9d | Content-Management-Systeme nutzen 80

10d | Interaktivitat gestalten und realisieren 80

11d | Digitale Medienprojekte realisieren 120




Ausbildungsstruktur Mediengestalter/-in Digital und Print

QUALIFIKATIONEN

1.-18. MONAT
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19.-24. MONAT

3. AUSBILDUNGSJAHR
25. BIS 36. MONAT

Standard-Berufsbildpositionen

Kommunizieren und Kooperation fordern

Einhalten der rechtlichen Grundlagen der Medienproduktion
Planen und Organisieren von Arbeitsprozessen

Gestalten von Medien (Teil 1)

Erstellen, Bearbeiten und Beurteilen von Bild- und Grafikdaten
Erstellen ausgabespezifischer Produktionsdaten (Teil 1)
ZWISCHENPRUFUNG

Gestalten von Medien (Teil 2)

Erstellen ausgabespezifischer Produktionsdaten (Teil 2)

Planen und Organisieren von Projekten

Fachrichtung Fachrichtung
Projektmanagement Designkonzeption

Analysieren von Bedarfen
und auftragsbezogenes

Analysieren von
Kundenauftradgen und

Beraten gestalterischen Bedarfen
9 Wochen 8 Wochen

Entwickeln von Marketing- Entwickeln

und Kommunikations- von |deen

malnahmen

10 Wochen 14 Wochen
Kaufmannisches Visualisieren von

Bearbeiten von Auftragen Entwiirfen und Prototypen

10 Wochen 14 Wochen

Prasentieren von
Angeboten und Konzepten

8 Wochen

von Designkonzepten
10 Wochen

Konzipieren, Durchfiihren und ~ Vorbereiten der Umsetzung

Abschlieen von Projekten
15 Wochen

ABSCHLUSSPRUFUNG

von Designkonzepten
6 Wochen

AN

Entwickeln und Prasentieren

AN

Wihrend der gesamten Ausbildung zu vermittel

6 Woche
6 Woche!
16 Woche!
20 Woche!
12 Woche:
18 Woche

I |

Fachrichtung
Digitalmedien

Aufbereiten von Produktions- Gestalten von

daten fir unterschiedliche Digitalmedien
Druckverfahren
12 Wochen 8 Wochen

Anwenden von Strukturieren und

Farbmanagement Programmieren von
Digitalmedien
10 Wochen 14 Wochen

Umsetzen von
Qualitdtssicherung

Erstellen 46n Prototypen

10 Wochen

Eine Wahlqualifikation™
20 Wochen

*AUSWAHL EINER WAHLQUALIFIKATION

Digitalmedien

W1p Produzieren von
Medienprodukten in konven-
tionellen Druckverfahren

W2p Produzieren mit
personalisierten und variablen
Daten im Digitaldruck

W3p Erstellen von
Reinzeichnungen

W4 Erstellen von Fotografien und Videos
W5 Erstellen von 3D-Grafiken und 3D-Bewegtbildern

W6 Produzieren von crossmedialen Medien

Digitaler
Ausbildungsplan
(Betrieb)

AUSBILDUNGSSTRUKTUR

Lernort Betrieb




1. Gestaltungsgrundlagen anwenden, Medienproduktionen planen und organisieren

Zeit: 9 Stunden, 2 Priifungsbereiche
(schriftliche Aufgaben) %
120 Minuten Bearbeitungszeit

Fachtheoretische Aufgaben inkl. Berechnungen, Kommunikation, Gesundheitsschutz, Nachhaltigkeit, Arbeitsschutz

2. Medienprodukte gestalten und realisieren (Priifungsstiick)
7 Stunden Bearbeitungszeit
Print- und Digitalmedienprodukte konzipieren und gestalten
Bilder, Fonts und Grafiken aufbereiten und Produktionsdaten ausgabespezifisch erstellen

Schriftlicher Teil:

* Begriffe aus Rahmenlehrplan (kursiv)

* Keine Streichaufgabe

e 10 Aufgaben

* Keine Stichworte

* Integrierter WiSo- und Kommunikationsteil

e LF-Inhalte 1 — 6 & betrieblich vermittelte Inhalte



ZWISCHENPRUFUNG

§ 9 Priifungsbereich ,,Gestaltungsgrundlagen anwenden, Medienproduktionen planen und organisieren”

(1) Im Prufungsbereich ,Gestaltungsgrundlagen anwenden, Medienproduktionen planen und

organisieren” hat der Prifling nachzuweisen, dass er in der Lage ist,

1.
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8.

Aspekte der Wirtschaftlichkeit, Nachhaltigkeit und Digitalisierung sowie der Sicherheit und des
Gesundheitsschutzes bei der Arbeit zu berlcksichtigen,

Arbeitsschritte zu planen und die Auswahl der Arbeitsmittel zu begriinden,

Projekte zu organisieren und Kundinnen und Kunden zu beraten,

Kommunikationskonzepte zu erstellen,

Zeit: 9 Stunden, 2 Priifungsbereiche

. . 1. G 959 di g

gestalterische Grundlagen einzusetzen, (schrifiche Aufgaben)
120 Minuten Bearbeitungszeit

Fachtheoretische Aufgaben inkl. Berechnungen, Kommunikation, Gesundheitsschutz, Nachhaltigkeit, Arbeitsschutz
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typografische Grundlagen anzuwenden,
Bild- und Grafikdaten zu beurteilen und

die Aufbereitung von Daten flir verschiedene Ausgabeprozesse zu beschreiben.

(2) Die Aufgaben miissen praxisbezogen sein. Der Prifling hat die Aufgaben schriftlich zu bearbeiten.



ZWISCHENPRUFUNG

§ 10 Priifungsbereich ,,Medienprodukte gestalten und realisieren”
(1) Im Prifungsbereich ,Medienprodukte gestalten und realisieren” hat der Prifling nachzuweisen,
dass er in der Lage ist,
1. Print- und Digitalmedienprodukte zu konzipieren und nach Kundenvorgaben zu gestalten,
2. Bilder, Fonts und Grafiken aufzubereiten und
3. Produktionsdaten ausgabespezifisch zu erstellen.
(2) Der Prifling hat ein Prifungsstick zu erstellen. LI OS2 R SRt

(3) Die Prufungszeit betragt 7 Stunden.

2. Medienprodukte gestalten und realisieren (Priifungsstiick)
7 Stunden Bearbeitungszeit
Print- und Digitalmedienprodukte konzipieren und gestalten
Bilder, Fonts und Grafiken aufbereiten und Produktionsdaten ausgabespezifisch erstellen
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ABSCHLUSSPRUFUNG

Priifungsbereich Priifungszeit Gewichtung

: Teil
1. Praxis (Priifungsstiicke)* 24 Stunden 50 Prozent

2. Medien konzipieren, gestalten und prasentieren 120 Minuten 20 Prozent m
3. Medien produzieren 120 Minuten 20 Prozent m

VI 4. Wirtschafts- und Sozialkunde 60 Minuten 10 Prozent m

*Projektmanagement/Designkonzeption: Der Zeitraum fir die Erstellung des Projekt- oder Designkonzepts betragt 10 Arbeitstage

Printmedien/Digitalmedien: Der Zeitraum fiir die Erstellung des Umsetzungsvorschlages mit Dokumentation betragt 5 Arbeitstage

Schriftlich:
10 von 12 Aufgaben zu bearbeiten (PB 2 und PB 3)
* Englischaufgabe ist integriert (bisher PB 3, Aufgabe U7)
e Je 8 davon Ubergreifend, 4 fachrichtungsspezifisch
- je Teil: eine Streichaufgabe!

» Stichworte ca. 8 Wochen vorher (https://zfamedien.de)



https://zfamedien.de/

ABSCHLUSSPRUFUNG

’ ! Priif bereich 3
Prifungsbereich 2 Prifungsbereich 2 Prafungsbereich 3

Medien konzipieren, gestalten Medien produzieren
und préasentieren Fachrichtungsspezifische Aufgaben Fachrichtungsspezifische Aufgaben

U1: Corporate Design Beratung U1: Feedback U9: Touchpoints U9: Animationsprinzipien

U2: Zielgruppenanalyse U2: HTML/CSS-Syntax U10: Plakatgestaltung U10: Interaktivitat

U3: Logo-Entwurf U3: Druckverfahren U11: Infografiken U11: Angebote vergleichen

U4: Webseiten-Gestaltung U4: Kl U12: Kreativitatstechniken U12: Faltschachtel

U5: Flyer-Gestaltung U5: Bildbeurteilung

U6: Schutzrechte U6: Medienneutrale Daten

U7: Korrekturen durchfiihren U7: Englischsprachige Informationsquellen U9: Gestaltungsraster U9: Produktionsdaten aufbereiten

U8: Protokolle e e s e U10: Gestaltungsgrundsatze anwenden U10: Druckbogen-Berechnung
U11: Visuelle Zeichen U11: Farbmanagement

Fachrichtungsspezifische Aufgaben Fachrichtungsspezifische Aufgaben U12: Gestaltung beurteilen U12: Automatisierung
Projektmanagement Projektmanagement Digitalmedien Digitalmedien

U9: Agiles Projektmanagement U9: Angebote vergleichen U9: Animationsprinzipien U9: Website-Testing

U10: Zieldefinition U10: Rechnungserstellung U10: Benutzerfiihrung U10: Animation

U11: Markenbegriff U11: Kalkulation digitaler Medien UT1: Call to Action UT1: Automatisierung

U12: Phasen einer Prasentation U12: Produktgewicht U12: Formulare U12: Datentypen in JavaScript
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ABSCHLUSSPRUFUNG

Prifungsbereich 4

Drei Hauptthemen fiir den WiSo-Teil:

1. Junge Menschen in Ausbildung und Beruf
2. Nachhaltige Existenzsicherung

3. Unternehmen, Organisationen und private Marktteilnehmende
in Wirtschaft und Gesellschaft sowie im Rahmen einer global
vernetzten Welt

- Genauer hier:

https://zfamedien.de/pruefungen/infos-alle-berufe/wiso-abschlusspruefung/

18 Multiple-Choice-Aufgaben, von denen 15 zu bearbeiten sind & 1 Punkt : Divisor 0,375
= 40 Punkte

6 ungebundene Aufgaben, von denen 5 zu bearbeiten sind @ 10 Punkte x 1,2
= 60 Punkte

60 Minuten Bearbeitungszeit

Hilfsmittel: evtl. mitgelieferte Anlage mit Ausziigen aus Gesetzestexten

Das , PAL-Prufungsbuch Wirtschafts- und
Sozialkunde ist flir 25,90 Euro im
Buchhandel erhaltlich

ISBN 978-3-87125-889-3

Es kann Uber den untenstehenden
QR-Code angefordert werden:

Testaufgaben fir die Berufsausbildung
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https://zfamedien.de/pruefungen/infos-alle-berufe/wiso-abschlusspruefung/

ABSCHLUSSPRUFUNG - PRAKTISCHER PRUFUNGSBEREICH (50 PROZENT)

m Projektmanagement Designkonzeption Digitalmedien

Priifungsbereich 1

Bestandteile

Priifungszeiten/
Gewichtung

Projekte planen
und umsetzen

Prafungsstuck
Projektkonzept

16,5 Stunden innerhalb
von 10 Arbeitstagen

Realisierung eines
Medienproduktentwurfes
und Angebotskalkulation

7 Stunden
75 Prozent

Prasentation

0,5 Stunden
25 Prozent

Designkonzepte
entwickeln und
erstellen

Prifungsstuck
Designkonzept

16,5 Stunden innerhalb
von 10 Arbeitstagen

Realisierung eines
Medienproduktentwurfes

7 Stunden
75 Prozent

Prasentation

0,5 Stunden
25 Prozent

Printmedien
gestalten und
technisch umsetzen

Prifungsstuck |

Umsetzungsvorschlag
mit Dokumentation der
einzelnen Arbeitsschritte

14 Stunden innerhalb
von 5 Arbeitstagen

Erstellung technischer
Daten fur die Produktion
eines Medienproduktes

6 Stunden
60 Prozent

Prafungsstuck
(Wahlqualifikation)

4 Stunden
40 Prozent

Digitalmedien
gestalten und
technisch umsetzen

Prifungsstuck |

Umsetzungsvorschlag
mit Dokumentation der
einzelnen Arbeitsschritte

14 Stunden innerhalb
von 5 Arbeitstagen

Erstellung technischer
Daten fur die Produktion
eines digitalen
Medienproduktes

6 Stunden
60 Prozent

Prafungsstuck Il
(Wahlqualifikation)

4 Stunden
40 Prozent







*ALLE ABBILDUNGEN SIND AUS DEM
MEDIEN-ABC UND DER BROSCHURE MEG
DIGITAL UND PRINT DES ZFA ENTNOMMEN*




